Erstellen von Attributsabfragen in SurvPC
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1.) Um Attributsabfragen zu definieren, klicken Sie im
Meni , Datei” auf ,,5 Code-Liste”.

@) Code-Liste: Musterliste
Kategorie: /ALLE J Wahlen
‘ Code Linienverb. Linientyp|Layer Volltext | -
8-Laterne Nein 2D LATERNE Laterne 8-
9-Kanaldeckel Nein . 2D .KANALDECKEL Kanaldeckel . 9K |
10-Abwasserleitung Ja .LEITUNGEN Abwasserleitung 10-Ab
11-Regenwasserleitu Ja 3D |LEITUNGEN  Regenwasserleitung 11-Reg

bl

19 Fabiiidanal Nlain an FEDACHINEEA Y FahZidancl e -

Hinzu I ‘ Losch. ‘

Laden Sichern als ‘ Spez. Codes ‘

2.) Nun sehen Sie |hre Codeliste, die Sie in Excel defi-
niert haben. Wahlen Sie nun den Code aus, fiir den
Sie eine Attributsabfrage definieren wollen, in mei-
nem Beispiel fiir die Abwasserleitung.

Um dem Code Attribute zuzuweisen, klicken Sie auf
.Bearb.” (rot markiert).

@\ Code bearbeiten &
Code: l10-Abwasserleitung I

Kategorie: VERMESSUNG

Layer: LEITUNGEN Wiahle | Farbe:
Text: | Abwasserleitung [

O Punkt

O 2D Polylinie

@® 3D Polylinie

3.) Klicken Sie, um Attribute hinzuzufiigen, auf ,Neue
Attribute”

@\ Merkmal

Wahlen | 10-Abwasserleitung

Attribut| Typ Erf.|Bearbeitbar Nur wahlen

Linie ] Seart her ‘

Laden L Speich.

4.) Nun sehen Sie anhand der leeren Attributsliste, dass
fur diesen Code bisher keine Attribute hinterlegt sind.
Um Attribute zu definieren, klicken Sie auf , Hinzu”

© Neues Attribut [ X |
Name: MATERIAL  Codes |
—_—
Anzeige: Material
——
Standard Wert Setzen
Typ: Zeich | Muss:  Nein ] Lésche
Bearbeitung im Feld [Erlaube ‘“:] Nur Liste

Listeneintréage:

5.) Nun missen Sie zuerst einen Namen und eine Anzei-

ge fir das Attribut definieren, z.B. Material. Geben
Sie in beiden Feldern den selben Namen ein.

Bei Listeneintrage ist bisher nichts definiert, das heiBt,

Sie miissen beim AufmaB das Attribut selbst einge-
ben. Sie kdnnen allerdings schon eine Liste hinterle-
gen. Klicken Sie hierzu auf: , Hinzu”

£ Neuer Wert

MATERIAL

|PE

6.) Geben Sie nun die erste Auswahlmaoglichkeit ein und
bestatigen Sie diese mit dem griinen Haken.
Geben Sie im Anschluss alle Attribute, die Sie verge-
ben mochten, auf die gleiche Weise ein.
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@) Neues Attribut (X ] @, Merkmal
Nam.e: ‘ MATEEIAL % Wahlen “ 10-Abwasserleitung
Al ‘Matenal Attribut  |Typ |Erf. |Bearbeitbar Nur wéhlen
SERERiEE EE Setzen MATERIAL Zeich Nein|Erlaube Nein
Typ: Zeich + Muss:  Nein J Ibecha |
Bearbeitung im Feld Erlaube 'J.l:l Nur Liste 7
_Listeneintrage: Hinis
PE - 1
PVC Lésch. ‘ :
Guss héher ‘ Linie i Bearb. ‘ héher tiefer
'
iefer Laden ‘ L3sch. ‘ Hinzu | Speich.
7.) In der Liste sehen Sie nun alle Attribute, die zur Aus- 8.) Nun sehen Sie in der Liste der Attribute lhr defi-
wahl stehen. Bestétigen Sie die Eingabe mit einem niertes Eingabefeld (in unserem Fall Material).
Klick auf den griinen Haken. Wenn Sie keine weiteren Attribute definieren wollen,

klicken Sie auf .
Wenn Sie zusatzliche Attributsabfragen, wie z.B. den
Durchmesser, definieren wollen, klicken Sie auf ,, Hinzu”

@ Neues Attribut [ X ] @ Merkmal
Name: ‘ DURCHMESSER Codes Wahlen [10-Abwasserleitung
Anzeige: | Durchmesser Attribut Typ |Erf. |Bearbeitbar Nur wihlen |

Standard Wert DN80 Setzen MATERIAL Zeich Nein Erlaube  Nein

Bearbeitung im Feld Erlaube tl Nur Liste
Listeneintrage: ;
DNBO w
DN100 tosch. | |
DN150 héher Linie i Bearb. héher
= T T M | Speich |
9.) Definieren Sie nun wie unter Punkt 5 beschrieben das 10.) Nun sehen Sie alle definierten Merkmale.
neue Attribut und bestatigen die Eingabe anschlie- Neue Merkmale kénnen Sie mit ,,Hinzu” hinzu-
Bend mit . fligen. Bestehende Attribute kdnnen Sie mit ,,Be-
arb.” bearbeiten.
Wenn Sie mit der Attributeingabe fiir diesen
Code fertig sind, klicken Sie auf [L] .
€\ Neues Attribut (X ) @) Merkmal
Name: ‘TlEFE Codes Wiahlen ‘ 10-Abwasserleitung

Attribut Typ |Erf. |Bearbeitbar‘ Nur wihlen |

Anzeige: ‘ﬁfd

Standard Wert catzen MATERIAL Zeich Nein Erlaube Nein

Bearbeitung im Feld Erlaube ;‘D Nur Liste

Listeneintrage: Hinzu ‘
|
|
|

Linie il Bearb. héher ‘ tiefer |

oher

Laden Lésch. Hinzu ] Speich. |

tiefer

12.) Nun sehen wir unsere definierten Attribute
,Material, Durchmesser und Tiefe”.
Nun sind wir fertig und beenden die Eingabe

11.) Wir fligen in unserem Beispiel noch ein weiteres Att-
ribut hinzu, fir das es keine Standardeingabe gibt,
wie z.B. die Tiefe. Wir geben hier keine Attribute ein, ;
da dies der Nutzer beim AufmaB selbst festlegen mit [
soll. Bestatigen Sie die Eingabe wieder. .
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Achtung

Anderungen sichern?

N

13.) Die Eingabe missen wir nun sichern. Klicken Sie auf
Ja.

@) Code bearbeiten

20

Code: 10-Abwasserleitung

Kategorie: VERMESSUNG

Layer: LEITUNGEN Wahle Farbe:
Text: Abwasserleitung \

Typ: Attribute bearbeiten
O Punkt
O 2D Polylinie
@ 3D Polylinie

14.) Die Codebearbeitung beenden wir mit .

)\, Code-Liste: Musterliste
Kategorie: ALLE | Wahlen

Code |Li nienverb. Linientyp Layer Volltext | ﬂ
8-Laterne Nein 2D LATERNE Laterne 8-

9-Kanaldeckel . Nein - 2D -KANALDECKEL-KanaIdecke\ 9—Kz_!
10-Abwasserleitung Ja 3D |LEITUNGEN  Abwasserleitung 10-Ab
11—Regenwasser\eitu_ Ja 3D _LE\TUNGEN _Regenwasserleitung 11-Reg

17 Cakiidaacl LYPAEN an MAEDACIHINCEAY malkiiidaasl ‘ 19 f?v,l

Hinzu ‘ Bearb. | Lésch. ‘

Laden ‘ Sichern als | Spez. Codes ‘

15.) Die Codebearbeitung schlieBen wir mit _k‘_—l .

Code-Liste

A Anderungen wurden n. gespeichert! Jetzt speichern?

Abbruch

16.) Auch hier missen Sie die Einstellungen nochmal mit
einem Klick auf ,Ja” speichern.

@) Punkt speichern

‘ T'l I 2 m
[ Gleiche PktNr mitteln
HRMS:0.010m
VRMS:0.011m
PDOP:3.200

PKtNr |1

[ speich. wiederh.
N:127511.8782m
E:542461.8262m
Z:119.0996m

> Kategorie: ALLE

W
Beschr: 2-S£hachtdecke\
S 1N ] ] &

0
6-Gass..ieber | 7-Bordstein |8-Laterne .BfKan..eckeI

JI=—]
I~ Y o s & 12
11-Reg.leitu | 12-Ge..eeck | 13-La.baum |14-Na.baum 15-Strauch v‘ ‘ ‘ LI

17.) Beim AufmaB ist nun in der Code-Liste beim Code
~Abwasserleitung” ein Weltkugelsymbol hinzuge
figt. Das heiBt, dass fiir diesen Code Attribute
definiert sind.

@) Keine GIs-Daten! 10-ABWASSERLEITUNG m
o= [Linie] Werte sich.

(Zeich) Material =

= 0

(Zeich) Durchmesser

'DN80 0

(Zeich) Tiefe

@J L 74 k ‘ ‘ Speich.

18.) Wenn Sie nun einen Punkt als Abwasserleitung
speichern, kommt nach der Speicherung eine Attri-
butsabfrage. Hier kdnnen Sie bei Material und
Durchmesser wie definiert aus der Vorgabe aus-
wahlen. Klicken Sie dazu einfach auf den rot einge-
kreisten Pfeil.

Bei Tiefe ist keine Auswahl moglich. Fir dieses Attri-
but haben wir keine Liste erstellt. Hier kdnnen Sie
einen Wert selbst eingeben.

Wenn Sie lhre Attribute definiert haben, klicken Sie
auf ,, Speich.”.
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